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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk untuk merancang sistem informasi inventaris yang nantinya akan
difungsikan sebagai media penyimpanan informasi data barang inventaris yang efektif dan efesien.
Perancangan sistem informasi inventaris ini menggunakan metode waterfall, dan pada tahapan analisa dan
perancangan sistem usulan peneliti menggunakan UML (Unified Modelling Language) untuk merancang
sistem yang diusulkan. Website yang dirancang oleh peneliti menggunakan database MySQI. Software
pendukung agar website dapat beroperasi dengan maksimal adalah sistem operasi seperti windows
7/8/9/10,PHP, MYSQL, Apache Server,Sublime Text,web Browser seperti Opera, Google Chrome, dan
Mozilla Firefox. Pengujian sistem dilakukan dengan metode blackbox testing juga menggunakan software
sublime text untuk merancang tampilan website dan website menggunakan MySQL.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Web, Inventaris, PHP, MySQL, Black Box Testing

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi menyebabkan kemajuan yang cukup besar seiring dengan
adanya era globalisasi yang menuntut percepatan aliran informasi. Keperluan akan informasi sudah
menjadi suatu kebutuhan utama dalam masyarakat, sehingga pemanfaatan perkembangan teknologi
informasi saat ini seolah-olah menuntut semua orang agar dapat mengikuti teknologi yang ada. Teknologi
informasi dapat membantu manusia memudahkan untuk memperoleh informasi dari berbagai sumber
secara cepat, sehingga dapat menghemat tenaga, waktu, dan sumber daya.

PT. Digtara merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dibidang media online. Dalam kegiatan
sehari-hari PT. Digtara menggunakan peralatan kantor yang disebut inventaris. Dalam pengelolaannya,
barang-barang inventaris ini masih menggunakan pencatatan secara manual dan belum terkomputerisasi.
Hal ini menyebabkan kesulitan ketika akan mencatat, menambahkan, meng-update data inventaris dan
pengecekan lokasi barang. Oleh karena itu, pendataan barang inventaris kantor berbasis web sangat
diperlukan dalam menunjang kinerja para pegawai nya.

2. METODE

Metode penelitian yang digunakan oleh peneliti dalam metode pengembangan sistem yaitu metode SLDC
dengan model waterfall dan alasan peneliti menggunakan metode tersebut adalah karena memiliki proses
urut, mulai dari analisa hingga support dan setiap proses memiliki spesifikasinya sendiri, sehingga sebuah
sistem dapat dikembangkan sesuai dengan apa yang dikehendaki atau tepat sasaran dan setiap proses
tidak saling tumpang tindih. Adapun tahapan dari Metode Waterfall dapat dilihat pada Gambar 1.
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Gambar 1. Metode Perancangan Sistem dengan Waterfall

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
User interface (antarmuka) pengguna adalah bentuk tampilan grafis yang berhubungan langsung

dengan pengguna (user). Antar muka pengguna berfungsi untuk menghubungkan antara pengguna dengan
aplikasi atau website. Rancangan antar muka dapat berupa input maupun output. Perancangan input
nerupakan bagian terpenting dalam sistem, sehingga user dapata melakukan input data dan sistem akan
menghasilkan output sesuai dengan keinginan. Perancangan user interface pada website ini antara lain:
1. Perancangan Halaman Login

Halaman login merupakan halaman awal user (admin, dan pemilik). Perancangan halaman login

dapat dilihat pada Gambar 2.

A Web Page
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Gambar 2. Perancangan Halaman Login

2. Perancangan Halaman Admin
a. Halaman Daftar Kategori Aset
Pada halaman daftar kategori aset admin dapat menginput data serta dapat melihat data daftar
kategori aset yang di-input. Perancangan daftar kategori aset dapat dilihat pada Gambar 3.
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Gambar 3. Perancangan Halaman Daftar Kategori Aset
b. Halaman Daftar Tipe Aset
Pada halaman daftar tipe aset admin dapat menginput data serta dapat melihat data daftar tipe
aset yang di-input,. Perancangan halaman daftar tipe aset dapat dilihat pada Gambar 4.
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Gambar 4. Perancangan Halaman Daftar Tipe Aset
c. Halaman Data Aset
Pada halaman daftar data aset admin dapat menginput data serta dapat melihat data aset yang di-
input. Perancangan halaman data aset dapat dilihat pada Gambar 5.
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Gambar 5. Perancangan Halaman Data Aset

d. Halaman Daftar Data Lokassi

Pada halaman daftar data lokasi admin dapat menginput data serta dapat melihat data lokasi yang

di-input. Perancangan halaman daftar data lokasi dapat dilihat pada Gambar 6.
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Gambar 6. Perancangan Halaman Daftar Data Lokasi

e. Halaman Data Karyawan
Pada halaman daftar data karyawan admin dapat menginput data serta dapat melihat data
karyawan yang di-input. Perancangan halaman data karyawan dapat dilihat pada Gambar 7.
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Gambar 7. Perancangan Halaman Data Karyawan

f. Halaman Daftar Kerusakan Aset
Pada halaman daftar data kerusakan aset admin dapat menginput data serta dapat melihat data
kerusakan asset yang di-input. Perancangan halaman daftar kerusakan aset dapat dilihat pada

Gambar 8.
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Gambar 8. Perancangan Halaman Daftar Kerusakan Aset

g. Halaman Daftar Kepemilikan Aset
Pada halaman daftar kepemilikan aset admin dapat menginput data serta dapat melihat data
kepemilikan asset yang di-input. Perancangan halaman daftar kepemilikan aset dapat dilihat

pada Gambar 9.
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Gambar 9. Perancangan Halaman Daftar Kepemilikan Aset
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h. Halaman Mutasi Aset
Pada halaman daftar mutasi aset admin dapat menginput data serta dapat melihat data asset yang
di-input. Perancangan halaman mutasi aset dapat dilihat pada Gambar 10.
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Gambar 10. Perancangan Halaman Mutasi Aset

3. Perancangan Halaman Pemilik
a. Halaman Data Aset
Pada halaman data aset pemilik hanya dapat melihat data aset yang di-input oleh admin.
Perancangan halaman data aset dapat dilihat pada Gambar 11.
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Gambar 11. Perancangan Halaman Data Aset Pemilik

b. Halaman Data Karyawan
Pada halaman data karyawan pemilik hanya dapat melihat data karyawan yang di-input oleh

admin. Perancangan halaman data karyawan dapat dilihat pada Gambar 12.
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Gambar 12. Perancangan Halaman Data Karyawan Pemilik
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c. Halaman Kerusakan Aset
Pada halaman kerusakan aset pemilik hanya dapat melihat data karyawan yang di-input oleh

admin. Perancangan halaman kerusakan aset dapat dilihat pada Gambar 13.
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Gambar 13. Perancangan Halaman Daftar Kerusakan Aset Pemilik

d. Halaman Kepemilikan Aset
Pada halaman kepemilikan aset pemilik hanya dapat melihat data kepemilikan aset yang di-

input oleh admin. Perancangan halaman kepemilikan aset dapat dilihat pada Gambar 14.
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Gambar 14. Perancangan Halaman Kepemilikan Aset
e. Halaman Mutasi Aset

Pada halaman mutasi aset pemilik hanya dapat melihat data mutasi aset yang di-input oleh
admin. Perancangan halaman admin dapat dilihat pada Gambar 15.
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Gambar 15. Perancangan Halaman Mutasi Aset Pemilik

4. KESIMPULAN
Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti, maka dapat disimpulkan beberapa hal sebagai
berikut:
1. Menghasilkan sebuah sistem informasi inventaris barang berbasis web yang dapat
mempermudah pegawai dalam mengetahui data inventaris yang dimiliki.
2. Sistem berhasil dirancang dengan menggunakan bahasa PHP
3. Dapat memudahkan dan meningkat kinerja admin dan pemilik dalam melakukan pemeriksaan
barang masuk, barang keluar, barang yang di mutasi atau barang yang rusak.
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